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A 注意 セガ サタ ー ン CD と カー トリ ッ ジ 合用 上 上 の ご 注意 


けん こう じょう 


@ 健 康 上 の ご 注意 る 


こく まれ に 強い 光 の 刺激 や 点 流 、 テレ ビ 画 面 な ど を 見 CUNT, ー 時 的 に 筋肉 の けい れん ・ 音 識 
DEG SEE EC す 人 が いい ます . こう し た 経験 の ある 方 は この ソフ ト を 使用 する 前 に 必 
すず 医師 と 相談 し て くだ 培い 。 ま た 、 使用 中 に この よう な j 状 が 起き た と き は 、 すぐ に 合用 を や 
&. 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 この ソフ ト を 使用 する と き は 、 部 屋 を 明る くし 、 な る べく 
テレ ビ 画 面 か ら 離 れ て く た に a A 健康 の た め 本 : と に 10 一 0 分 の 休憩 を と り 、 
fg cU cce ORT 中 で の 使用 は 避け て くだ さ 





セガ サタ ー ン CD 合用 正 の ご 洲 交 
@⑥ キ ズ や 汚れ を つけ な い @ 目 @ 文 字 を 書い た り し な い @ 


ティ スク の 両面 に は は キス や 活 れ を つけ な いよ う 、 ディ スク の 両面 に は 文字 を 書い た り 、 シ ー 
し [に | は 注意 し て くだ さい 。 また 、 デ ィ ス ク を ル な ど を 貼ら な いで くだ さい 
向け たり セ ンタ ー ー 孔 を 大 きく し な いで くだ sra 












| セガ サタ ー ン C ロ は 、 セ ガサ ター ン ツン 専用 ソフ 
ト で す 。 普通 の CD プレ イヤ ー な ど で 使用 す 


ek oc ih 
e5n*muiceade 。 
レン ズ ク リ ー ニ ング な ど に 使う や わら か い 布 る と 、 ヘ ッ ド ホン や ス ヒ ピー カー 
C. cube B2» ら 外 周 部 に Ih 2 c hif に 軽く る ぬれ が あり ます の で 、 eec EB ELIT 
ie う こも だ な しい お ナー sri ua. 
な ど は 使わ な いで てこ だ さい 。 









M. fp lad 


セガ サタ ー ー ン な フロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ ( ス 


@ 保 管 場所 に 注意 する @ クリ ー ン 投影 方式 の テレ ビ ) に 接 ps 
jt GOES m こよ る 画面 jn ds けが 生じ る 能 性 が 
使用 後 は 元 の ケー ス に 入れ 、 訪 温 ・ 高 混 に な る | =。。。 
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カー トリ ッ ジ は 精密 機器 で す の で 、 と くに 次 の こと に 注意 し て くだ さい 。 


@ 電 源 DFF を まず 確認 する 





FA トリ ッ ジ を 抜き 差し する こき は 、 必ず セガ サタ ー ン 本 体 の パワ ー ボタ ン を なり FF に し て お いて くだ 


Li リー 





esr cine 


カー トド トリ ッ ジ の 端子 部 に hEn, 水 で 濡らし た 


Fg ec. AO Ebro OC 注意 し て くだ 
eL. 


95—J»7ii7057—h9 | 





カー トリ ッ ジ に 強い ショ up e 与え な いで くだ さい 。 


ぶつ けた り 踏 ん だ りす る の は 禁物 で す 。 また 、 分 魚 


は 絶対 に し な いで くだ さい 。 


ボタ ン を ON に し た まま 無理 に 、 カ ー ト 


トリ ッ ジ を 抜き 差し する と 、 夏 障 の 原因 と な り ま す 。 





@ 汚 れ を 拭く と き は @ 


水 ま た は 問 め た 中 性 洗剤 で 拭き 取っ と くだ さい 。 
な お 、 シ ン ナ ー や ベン ジン な ど は 使わ な いで くだ 
さい 。 


E D TEE しょ 


@ 保 管 場所 に 注意 する 


カー トリ ッ ジ を 保管 dac. 極 喘 に 置い と ころ 
や 寒い と ころ は 避け て くだ さい 。 また 、 ilH 360) 
当たる と ころ や スト ー プ の 近く 、 泥 気 の 多い と ころ 
な ども 禁物 で す 。 





セガ サタ ー ン カー - ト リッ ジ は 、 IT Drei ン 専用 ソフ ト で す 。 他 の ゲー ム 機 な ど で 使用 
gc. Wiodcindeoizdoc. te LC S EHUZEIU ITEE io 





園 ご の ディ スズ の と カー Uv BUR CHINE So e DRESS dBpd GI sRUSEw. 
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この た の ド は セガ サタ ー ン ! 江川 ソフ ド "MP neo xr) T 
を お 買い ト i げ いた だ き 、 誠に - あ り が と うこ ご ざ ei. 
この ゲー ム を 始め る 前 に 、 こ の 取扱 説 明 52-43 45: 
くだ さい ょ 。 


CONTENTS 
7 — LVEIB By SRLC B 
コン トロ ー ル パッ ド 操 作 説明 ………… 
ゲー ム 画 面 説明 T F 
オプ ショ ン モ ー F(C つ いて d IU 


JUTV—OR ERE esee 1B 
A up i "Ar [24 | 


プレイ セー re 
ゲーム の アド バイ ス a 


pm de lcs Tai galg 









CAM ee 


= "ERES 中 wl 
a T T 
P. 


mE meni: 







EE AAE EI TS 
E ya し 1 [NM "i 







t zoe ド タ 
» + れ が あ り ます d 


Et anu 
. i 

ul ei Ta , s hs a 

E V gest m p n 

ーーーー ニ ーーー ーー vu. qu 







d e 
ze i 


"—RP 常に 調査 ・ 研究 "io 25 
り ま すか 、 お 買い 上 け の 商 呈 と 名 測 和 2 内 Sys bs 
る 場合 か が あり ます の で こ デ 齋 く だ さい 。 
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t3 — AYIK PORR, CD と カー トリ * ッ ジ の 両方 を 使っ て 遊び 
ます 。 じ CD の み 、 ある い は カー トリ ッ ジ の み で 遊ぶ こと は で きま せん 。 必 ず じ CD と カー トリ ッ ジ 
の 両方 を セガ サタ ー ン 本 体 に セッ ト し て くだ さい 。 


① ま ず 、 セ ガサ ター ン 本 体 の パワ ー ボ タン が DF ビ F に な っ て いる か 確認 し ます 。 
b. aud 
@ カ ー ト リッ ジラ ベル 面 を 前 に し て カー トリ ッ ジ を カー トリ ッ ジ スロ ッ ト に 差し 
込み ます 。 Y 


③ オ ー プ ン ボ タン を 押し て ドア を 開け 、 印 刷 面 を F 上 に し て じ ロ を 入れ ます 。 





の 両方 を セッ ト し 終わ っ た ら 、 パ ワー ボタ ン を ODN に し て くだ さい 。 
«Seld. IE E ICE Cb EU EE Jue 


ゲー ム が 終わ っ た ら … 


マル チ プ レイ ヤー 画面 を 表示 させ て 〇 を 取り 出し て か ら 、 パワ ー ボ タン を DFF に し て 、 カ 
ー ト リッ ジ を 抜い て くだ さい 。 "ee. 
※ カ ー ト リッ ジ は パワ ー ボ タン ロ N の まま で 抜か な いで くだ さい い 。 故 障 の 原因 と な り ま す 。 


s KA do 





bn ム は | 一 8 人 用 で す 。 コ ント ロー ー ル 端子 1・ 6 に バッ ド を 接続 し て くだ さい 。 な お 、 
ここ で 説明 する 基本 操作 以外 の 必殺 技 に つい て は 18 以 降 を ご 覧 < だ さい 。 


1 Xi» Y ボ タン ロボ タン 










し し ボタン e ン ボ タン 


ほう つる こう | Cm» 
方 向 ボ タン 
に カク 


スタ ー ト ボタ ン 
A ボ タン 





スタ ー ト ボタ ン ゲー ム ス タ ー ト / ポ ボー ー ズ / コ ン テ ィ ニ ュー/ 途 中 参加 (3 人 プレ イ 陸 ) 
| カー ソル の 移動 / キ ャ ラク ター の 操作 (> 戸 .18) 
ベ ボ タン 


ほ き こう 


方 向 ポ タン 
A ポ タン | バンチ / モ ー ト 選択 の 決定 | _ 
[sz — Z 
OASI E 
mom 内 オー ーー アア マツ テー E 
|H ボ タン | BERWEEASY-ULTIMATE) *B+C ポ タン 同時 押し と 崩し 効果 が あり ます 

6 人 で 遊ぶ と き は 、 別売 の コン トロ ー ル バッ ド を お 貰い 求め く だ さ 

※ ご こ で 示し た パッ ド の 操作 設定 は 、 ゲ ー ム スタ ー ie idi oli cy. MAS オプ 
Q ショ ン モ ー ド の 「PAD CONFIGURATION, P.) cz gm osx, 










使用 し ませ ん 






























0 フレ ィ ヤー スコ ア 
カゲ ー ジ " 
© キャ ラク ター 名 i 
の 残り 時 間 
勝利 マ ー ク 
③ パ ワー ゲー ジ 


(S.POWEHc と P. POWERO E Élüt-iEC Ug Ue は P.14 を ご Mcr) 








] SINERTA -nI RS. 
B t-kEL2NC'GAME START ARR RETZ 


方 向 ボ タン まで 選び 、A ボ タン を 押し て くだ さい 。 


3 フレイ ヤー キャ ラク ター を 選択 決 定 す る 。 
方 向 ボ タン で 、 1B 人 の 中 か ら プ レイ ヤー キャ ラク ター を な を 選び 、 AM LX 
押し て くだ さい 。 


4 REFERER AETS. 


方 向 ボタ ン で 、 最初 の 対戦 相手 (コン ピュ ー タ ー 側 |) を 選び 、 A ボ タン を 押 
し て くだ ささ し 。 








APW RRP EM に UT 


IP・EP と も に コン トロ ー ル バ ッ ド の スタ ー ト ボ タン を 押せ ば 、 PP 対戦 が 楽し め ま す 。 
また 、1P ブ レイ 時 に 使っ て いな い 方 の バ パッド の スタ ー ト ボ タン を 押せ ば 途中 参加 が で 
きま す 。 





ブン テア ニュ ー に つ / リ ご 


対戦 に 敗れ る と コン ティ ニュ ー カ ウン ト が 表示 され ます 。 ゲ ー ム を 続け た い 時 は カワ ン 
ト が “0” に な る 前 に スタ ー ト ボタ ン を 押し て くだ さい 。 





PP 対戦 終了 後 の 勝利 者 デモ の 表示 中 に 、 勝っ た 方 が コン トロ ー ー ル バッド の スタ ー ト ボ 
タン を 押す と コン ピュ ー タ ー 対戦 へ 進み 、 員 け た 方 が スタ ー ト ボタ ン を 押す と ブレイ ヤー 
キャ ラク ター 選択 画面 に 切り 替わっ て 、 その まま ? ロ 対戦 を 続け る こと が で きま す 。 
















チ フ シッ ン モ ー 人 / だ つい の て 


F3 ANCA 





EAE RT AAT EH 


EAI 


種 設定 内 容 を 変更 する こと が で きま す 。 


GAME TIME 


ラウ ンド の 制限 時 間 を 45・650・90・ ・oo( 無 制限 ) の 中 か ら 選 ん 々 で くだ さい し >。 


LANGUAG GE 


"TI A FE d 


ITI OD E ERR (E AR ABB LA ER VUES) Ai cena. 


^ ut Fi E T* 
| イー Al TEA 


ゲー ム の 全 ス テー ジ の 中 か ら 、 p 対 戦 専 用 ステ ー ジ を 設定 で きま す 。 








タイ トル 画面 で TGBAME STAHT」 に カー 
を あわ せ て スタ ー ト ボタ ン を 押し て くだ さい 。 モ ー 
ド セ レク ト 画 面 に な っ た ら 、 次 に DPTION」 に 
カー ー ソ ル を あわ せ て A ボ タン を 押し て くだ さい 。 す 
DE, コン フィ グレ ーション 画面 に 切り 替わり ます 。 
rewony CHECK ここ で 方 向 ボタ ン 6 で 項 目 を 選択 し や * で 名 


ソル 





MAD CONFIGURA TION 


2 xem 





バッ ド の 操作 設定 を 変更 で きま す 。 





P 

DE" 3 

EM o us 
OB d ans 


ーー 
uc A 





ES NS 


カー ソル を あわ せ て A ボ タン を 押す と 、 モー ド セ レ ツ ト 画 面 に 戻り ます 。 





"PAD CONFIGURA 77 の WV に つら て 


E コン フィ グレ ーション 画面 の 「PAD CONFIGU- 
RATION」 に カー ソル を あわ せ て 人 A ボタ ン を 提 
す と 、 パ ッ ド 設定 画面 に 切り 替わり ます 。 変 更 し た 
い 項 目 に カー ソル を あわ せ て 、 使 いた い ボ タン を 
押し て くだ さい 。 


| ※ ス ター ト ポ ボタ ン を 押す と コン フィ グレ ー ーション 画 
面 に 戻り ます 。 
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Él TEHE 


フン と ズー ン シ ラ ン 
アダ タッグ 
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AARS A 


キャ ラク ター が し や が Vue ETZ ポタ ン を 押す と 、 
手前 に オー トー スウ ェ ー し ます 。 


キャ ラク ター が 立っ た 状態 で ン ボ タン を 押す と 、 興 
へ オー バー スウ ェ ー し ます 。 


相手 が オー バー スウ ェ ー し た 時 に ボタ ン を 押 
dc. 相手 に 攻撃 し ます 。 


ジャ ンプ 中 に ノボ タン を 押し ます 。 


相手 が 倒れ た 時 に “ ま 十 "を 入力 し ます 。( ボ ブ 
・ ウ ィ ル ソン と ブル ー・ マ リー の み “ す 二 〇 ”) 
※ 一 部 の キャ ラク ター は 、 こ の 攻撃 が 使え ませ ん 。 


例え ば 、 A HB 一 じ と いう よう に 順番 に ボタ ン 
EN bror des ADEA A ma ソン 
キ YIEE FRAR [ys で 繰り 出し ます 。 
くわ し く は 、 ロ .pB を ご 覧 くだ さい 。 


カー 人 チャ ン セ ル 


Ca me lr ra er I oF rt 


LÀ 


EAS EID DAAE 


ATEBEZ 





dExLDOE y 


FS velles Lyn 


※ 特 殊 操作 


UP oe ー ゲ ー ジ が MAX の 時 か 、 また は バハ ワー ゲー 
ジ の 色 が 黄色 の 時 に 、 ガー ド 状 態 か ら で も 必殺 技 
を 出せ ます 。 


バ パワ リー ー ゲ ー ジ が MAX の 時 、 また は 体 カ ゲー ジ 
が 点滅 し て いる 時 に だ け 使 える 、 必殺 技 よ り も 
強力 な 技 で す 。 


f カゲ ー ジ が 点滅 し て いる 時 に パワ ー ゲ ー ジ I 
が MAX に な る で 、 店 必殺 技 を さら に 上 回 る 技 
が 繰り 出せ ます 。 


TET ウン し た 時 に ロボ タン 連打 (ブル 
マリ リー のみ + t-c-C)335c. is LAMB 

cius. 

※ 一 部 の キャ ラク ター は 、 この 攻撃 が で きま せん 。 


起き 上 が り 時 に Z ボタ ン 運 打 で 、 手前 7 B8 [33 
げ て か ら 起 き 上 が り ます 。 


方 向 ボ タン を 、 素 早く ゅ ゅ で ダッ シュ 、 素 早く や を を で 飛び 退き 
小 べ く 史 か 人 すか みあ に 入力 する と 小 ジャ ンプ 。 





OU og9 E, 


2Y7— 4 — VAI 


F- bib SUR t Ov TU CSOK) 、 通 常 攻撃 や 必殺 技 を ヒッ ト も し く は ガ 
ー ド させ る ご と に 、 画 面 下 の パ ワー ゲー ジ が た まっ て いき ます 。 そ し て 、 パ ワー ゲー ジ MAX 
に な る と [GO/] サ イン が 点滅 。 そ の 時 の 体力 ゲー ジ の 状態 に よっ て 、[S.POWER] 
か [P.POWE] の 表示 か 画面 に 出 現し 、 の 上 < 記 る よう に な り ます 。 





CETT TIT 


ガー ドキ ャ ン セ ル ガー ドキ ャ ン セ ル 












合 は 4 つの ステ ー ジ で 行わ れ ます 。 各 ステ ー ジ ご と に 3 人 ずつ 勝ち 抜い て 、 すべ て を グ 
リア し た 賭 か 、 ギー スタ ワー で の 最後 の 闘い に 挑戦 で きま す 。 


BOUT 


試合 は 3 本 勝負 。p 本 先 に 勝っ た 方 か 次 の 試合 へ と 進め ます 。 II 
@ フ ァ イ ナル ラウ ンド (3 本 自 ) で 決着 が つか な い 場合 は 、 エ クス トラ ラウ ンド に 進み ます 。 | 
この ラウ ンド で の 勝者 が 次 の 試合 に 進め ます 。 pou 
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a 
» ue » d 
xe 


iM pi E 3 e Lu 
mod» s A : r d E | - 
dp e ponent vie REC RR 


es カゲ ー ジ が 0 に な る と 負け で す 。 

0 途中 で リン グ ア ウ ト す る と 、 そ の 時 点 で 負け で す 。 

@ ダ ブル ノッ クア ウト は 、 引 き 分 け ( ド ロー) に な り ま す 。 (f 
ertiuncios Rot Aos slecs. e ; 


- T [i pw r 
; phar i E 
i mh a i i m 
Lo he F o 
L E EA 







Mein E 
in ma aa d. 


(ドロ ー) に な り ま す 。 








REAL BOUTAN- 

















-FE の 長き に わた っ て 数 多 の 強者 較 
が E 
その HE Ye まま 、 今 、 ギ ー ス の 
手 に de っ て この 世 か ら 消え を つつ あっ た 。 
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ゲー ム オ ー バ ー 後 に セ ー プ 選択 画面 が 表示 され る の で 、 TFN ッ ク ア ッ プ HAIM に 
セー ブ す る 時 は 方 向 ボタ ン す + で "YES」 を 選び し と 日 以外 の すべ て の ボタ ン の い | 
ずれ か を 押し て くだ さい 。 ゲー ム 終 了 時 の ハイ スコ アラ ン キ ング - dim. ・ バ ッ ド の 操作 設定 ・ 
進行 状況 が セー ブ さ て され ます 。 次 に 遊ぶ 時 、 ゲー ム セ レ クト 後に ロー ド 選 択 画面 が 表示 さ 
れ た ら 、 方 向 ボ タン まで 「YE」 を 選び 、 し と 日 以外 の すべ て の ボタ ン の いずれ か を 
押せ は 、 前 回 の 続き か 放 べ ます 。 
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